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L'ensemble des dossiers utilisés par le visualisateur est regroupé dans un dossier appelé racine, ici "Exemple". Il comprend deux dossiers dont les noms sont réservés, "seances" et themes".

Le dossier "C01" de "seances" contient des ressources communes aux différentes séances, comme la documentation en ligne du visualisateur.

Dans l'exemple donné à l'écran, il y a deux cursus, dont les dossiers sont "module1" et "module2".

Le dossier « originaux » de « seances » contient les originaux utilisés pour bâtir cet exemple.
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Le contenu minimal du répertoire d'un cursus est donné à l'écran : 

· Le fichier modules.xml contient la définition des parcours

· les fichiers module.html et module.swf sont les fichiers de publication du visualisateur Flash

· les autres fichiers de la page html du cursus n'apparaissent pas dans cet exemple simplifié car ils sont optionnels. Sur le plan pédagogique, il est cependant généralement préférable de les créer parce que c'est grâce à eux que l'enseignant explique aux élèves le contexte dans lequel  les modules Diapason doivent être utilisés. 
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Pour un enseignant disposant d'un diaporama déjà prêt, le travail pratique de préparation d'une séance se fait de la manière suivante :

· il commence par transformer ses différentes diapositives en images au format .jpg ;
· il enregistre, par exemple avec un micro-casque, les bandes-son associées à ses diapositives, soit directement au format mp3, soit en passant par un format intermédiaire qu'il convertit ensuite. Il est recommandé de conserver une trace écrite de ce qui est enregistré pour le cas où des révisions ultérieures seraient nécessaires ; Pour s'aider dans ses enregistrements, il peut par exemple utiliser l'éditeur de sons Audacity, qui est librement téléchargeable.

· l'enseignant élabore ensuite les ressources complémentaires qu'il souhaite mettre à disposition de ses élèves (fichiers pdf, tableurs…) ;
· il regroupe l'ensemble de ces trois types de fichiers dans un même répertoire, et crée le fichier xml de définition de la séance. Ce travail peut être aisément effectué avec un éditeur de texte ou spécialisé, mais, pour faciliter la saisie et permettre la vérification de cohérence du fichier, un générateur de fichiers xml a été réalisé. 
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Le constructeur a été conçu pour à la fois faciliter la réalisation des fichiers xml et pour en vérifier la cohérence. Il travaille donc directement à partir du dossier racine 

Lors du lancement du constructeur, l'écran d'accueil affiche le répertoire racine sauvegardé. Si ce n'est pas le bon, cliquez sur "Changer de répertoire", puis naviguez jusqu'au répertoire racine, et cliquez sur "Annuler" lorsque le contenu de ce répertoire est affiché à l'écran.

On vous demande ensuite si vous souhaitez réinitialiser les concepteurs de séances et de modules, c'est-à-dire charger dans leurs listes le contenu des modules correspondant à ce répertoire racine. En principe, répondez "Réinitialiser", sauf si vous n'avez pas encore sauvegardé vos créations ou modifications précédentes.

Si vous désirez que ce nouveau répertoire racine soit sauvegardé pour être chargé lors du prochain lancement du constructeur, sauvegardez-le.

Le menu est composé de trois lignes, pour ouvrir les deux concepteurs, ou bien quitter l'application
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Avant de commencer à bâtir une séance, vérifiez que tous les fichiers existent, et mettez-les dans le bon dossier de séance.

Pour qu'une séance puisse être construite, il faut en effet que tous ses fichiers soient regroupés comme pour le déploiement, c'est-à-dire dans un répertoire du même nom que la séance. Ce nom est celui qui apparaît dans le champ Code (S06 à l’écran). Sinon, les URL des liens, qui sont établis à partir du dossier racine "seances" risquent d'être faux, et les fichiers de son et d'image de ne pas être à leur place.
Cet écran montre le concepteur de séances, avec, dans la partie supérieure, les renseignements d'ensemble. La liste centrale contient les différentes étapes (ici une seule nouvelle en cours de définition). Lorsqu'on en sélectionne une, son contenu s'affiche en dessous. Des boutons permettent de sélectionner les fichiers d'image et de son, de changer l'ordre des étapes, d'en ajouter ou supprimer.

La liste de définition des liens, fonctionnant sur le même principe, apparaît en dessous.

Pour créer une nouvelle séance, entrez dans le champ "Code" le nom du répertoire de séance, où sera sauvegardé le fichier ".xml" de même nom.
Créez ensuite la séance, en lui donnant un titre, une description, un auteur, un niveau, une date et en ajoutant des étapes, puis sauvegardez la.

La liste dynamique située en haut à droite et entourée de rouge comporte toutes les séances disponibles à partir du répertoire racine sélectionné dans l'écran d'accueil. Pour modifier une séance existante, sélectionnez-la dans la liste : elle est automatiquement affichée à l'écran.
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La liste des étapes indique toutes les étapes de la séance, dans l'ordre choisi. 

Lorsqu'une étape est sélectionnée dans cette liste, son contenu apparaît en dessous, avec les fichiers d'image et de son associés, ainsi que, dans la deuxième liste, les hyperliens s'il y en a.

Commencez par sélectionner une étape, ou par en ajouter une, puis définissez-en le contenu, en vous servant des différents boutons, dont le sens est directement intelligible. Les petites flèches ascendantes et descendantes permettent de modifier l'ordre des listes. Lorsque l'étape est complète, validez-la, puis validez la séance lorsque toutes les étapes ont été définies. 

Lorsque vous sauvegardez le fichier xml de séance, le constructeur vérifie si tous les fichiers référencés sont bien présents. S'il en manque, il vous en avertit, et écrit dans le fichier missingFiles.txt l'ensemble des fichiers manquants.
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Cet écran permet à la fois de créer de nouveaux modules  et d'en modifier. 

Pour créer un nouveau module, entrez dans le champ "Code" le nom du répertoire où sera sauvegardé le fichier "modules.xml". 
Créez ensuite le module, en lui donnant un titre, une description et en ajoutant des parcours, puis sauvegardez le.

La liste dynamique située en haut au centre et entourée de rouge comporte tous les cursus disponibles à partir du répertoire racine sélectionné dans l'écran d'accueil. Choisissez-en un et cliquez sur "Charger un module" pour que le contenu de ce module soit affiché et que vous puissiez le modifier.
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La liste des parcours indique tous les parcours retenus pour le module, dans l'ordre choisi.

Lorsqu'un parcours est sélectionné dans cette liste, son contenu apparaît dans la seconde liste.

Lorsqu'une séance est sélectionnée dans le contenu du parcours, son titre peut être modifié si vous le souhaitez (notamment afin de le réduire s'il est trop long pour bien apparaître dans la liste à gauche du visualisateur).

La troisième liste, tout en bas, contient les références de toutes les séances disponibles dans le répertoire "séances", et donc accessibles aux modules. Elle est chargée par défaut lors de l'ouverture de la fenêtre, mais vous pouvez avoir à la recharger si vous ajoutez d'autres séances parallèlement.

Un ajout à droite de la liste des parcours crée un parcours vide, que vous éditez. Un ajout à droite du contenu d'un parcours ajoute, au-dessus de la ligne sélectionnée, la séance choisie dans la liste du bas.

Lorsque vous sauvegardez le fichier xml du module, le constructeur vérifie si tous les fichiers xml de séance référencés sont bien présents. S'il en manque, il vous en avertit, et écrit dans le fichier missingFiles.txt l'ensemble des fichiers manquants.

